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A lle Teile, auch die gegengleichen, 
auf feste Pappe aufzeichnen und 
ausschneiden. Alle Teile auf der 

Stoffrückseite auflegen, dabei auf die
Florrichtung des Stoffes achten. Dann 
alle Teile  aufzeichnen und 5 mm Naht-
zugabeeinplanen.AuchdieAnsatzpunk-
te für die Gelenke übernehmen. Eine
spitze Schere verwenden und darauf ach-
ten,dassderFlornichtbeschädigtwird.
NähenSiemitkleinerStichlänge.

Näharbeiten
Körper: Die Abnäher schließen, beide
Teile rechts legen und die Naht rundhe-
rum nähen – Stopföffnung am Rücken
offenlassen.Anschließendalleswenden.

Kopf: Schnauzenteile an die Kopf-
seitenteile, Schnauze Mittelteil an das 
Kopfmittelteilnähen,dannbeideTeile
rechts zusammenlegen und die Kinn-
naht schließen. Anschließend die Ab-
näher schließen. Das Kopfmittelteil
einfügen. Dabei ist darauf zu achten,
dass die Mitte des Schnauzen-Mittel-
teils exakt auf die Kinnnaht trifft. Den 
fertigen Kopf wenden.

Arme:PfoteandasinnereArmteilnä-
hen,inneresundäußeresArmteilrechts
zusammenlegenundbisaufdieStopf
öffnungschließen.Danachwenden.

Beine: Jedes Beinteil rechts zusammen-
legen, nähen – dabei die Stopföffnung
anderoberenRundungoffenlassen.Die
Pfote einsetzten und alles wenden.

Ohren: Jeweils zwei Ohrenteile (ein Teil 
kann aus Mohair, ein Teil aus Schnau-
zenstoff sein) rechts zusammennähen
und wenden. Untere Kannten einschla-
genundmitMatratzenstichschließen.

Fertigstellung
Splinten und stopfen: Den Splint 
durch eine Unterlegscheibe und eine
Pappscheibestecken.MitkleinenMen-
gen Füllmaterial das entsprechende 
Teil nach und nach fest stopfen. Das 
braucht Geduld, sonst entstehen Kno-
ten. Nachdem Arme und Beine etwa zu 
¾ gestopft sind, Splinte durch die Mar-
kierungspunkte einsetzen, fertig füllen 
undzunähen.

Kopf: Nach dem Stopfen des Kopfes 
amHalseinenreißfestenFadeneinzie-
hen,GelenkscheibeimHalseinsetzen,
zuziehen.Fadenendegutvernähen.
Ohren: Die Ohren an den entsprechen-
denStellenamKopfannähen.

Nase: Die Nase mit einem Spann-
stich sticken – zum Beispiel mit
buntem MEZ Teilgarn, gerne auch
verschiedeneFarben.

Augen: Mit Hilfe von zwei Steckna-
delndieAugenpositionfestlegen.Reiß-
festen Faden durch die Öse des Auges 
ziehen. Fadenenden in eine lange Nadel 
fädeln,andermarkiertenStelleeinste-

chen, am hinteren unteren Halsrand he-
rausstechen. Dann die Fadenenden mit-
einanderverknotenundgutvernähen.

Körper: Den Kopf, die Arme und Bei-
ne am Körper des Bären befestigen.
Hierzu den Splint durch die Markie-
rungspunktestechen.Pappscheibeund
Unterlegscheibe im Bauchinnern auf-
ziehen und die Splintenden mit einer 
ZangezuSchneckendrehen.Nunden
Körperfeststopfen,eventuellnochet-
was Granulat einfüllen und mit einem 
Matratzenstichschließen.

Finish:AlleNähegutauskämmen.Bei
langflorigem Stoff mit der Nadel die
Haare aus der Naht ziehen.  

Material
20 × 70 cm Mohair

10 × 10 cm Pfotenstoff

8 × 12 cm Schnauzenstoff

1 Paar Glasaugen, 8 mm

4 × 20 mm Pappscheiben für 

Arme
6 × 25 mm Pappscheiben für 

Beine und Kopf

5 T-Splinte, 32 mm

10 Unterlegscheiben

Nasengarn, MEZ Teilgarn 

Schafswolle
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Aufgeweckter 
Bursche

Aus dem Atelier von Dagmar Seibels ds-Bären stammt 
ein ganz besonders possierlicher Charakter: der 

Bärenjunge Malik. Er ist ein aufgeweckter kleiner Kerl 
der aus seinen kleinen Knopfaugen aufmerksam in 
die Welt hinaus schaut. Malik misst 19 Zentimeter 

und trägt über seinem hübschen Mohairpelz häufig 
sein mit Stickereien versehenes Kapuzenshirt.

Einleitung: Tobias Meints
Anleitung: Dagmar Seibel

mittel

Malik • 19 Zentimeter
Schnittmuster hinten im Heft

So entsteht Malik, der große Bärenjunge

Ein besonders auffälliges Merkmal von Malik ist die 
farbenfrohe Nase. Sie wurde aus MEZ Teilgarn gefertigt

Gewinn mich!Alle Infos auf Seite 9



Malik (Seite xx)

5 cm
2 × Kopfseitenteil
je 1 × gegengleich

2 × Schnauze
je 1 × gegengleich

4 × Ohr

2 × Pfote
je 1 × ggl.

2 × Körper
je 1 × gegengleich
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2 × Pfote
je 1 × ggl.


